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uniform texture

solid color



������
����
��
����
��������	��
�	����$
���

%� �������
���
	���
���	����

�����������������&�����
'%�
 �������	�&��
������&�(

)� *����� ���������	
������
����������
���
�� '+��*(

,� -�����
��
����*���
��



.� /	
������
��������&��������



������
����
��
����
��������	��
�	�&��
������&�



������
����
��
����
��������	��
*�����	������
����+�	
����

backbone block texture features
for backbone block B2(i,j)

P(i,j)

P(i+k/2,
j+k/2)

key pixel texture features
for key pixel p(i, j)

P(i,j) Key pixel

texture features
for pixel p(i,j)

texture features
for pixel p(i+k/2,j+k/2):

Sliding window for extracting:

B2(i,j)



������
����
��
����
��������	��
+	�
����
������
��	
��
�*�����
��

$�����-�������
��	
��

'�����������0(

"
���������
������
��	
��

'�
������
��
���0(

���
����+�	
����*����
��



1��
��
��
�������
�
����������&����

���


�


�

�����������&�
��
��
�
�����������������&�

#��
�% �
 �������	�&��
������&�

������������	�&��
������&�

/���	�������

���

2 /�����
�
��������

%

3%

+�
�����

+���
�%�
 �������	�&��
������&�



������
����
��
����
��������	��
+	�
����
������
��	
��
�*�����
��

$�����-�������
��	
��

'�����������0(

�	�&��
������&����
����4�	������4'� �(�

( ) ( ) ( )so
TB

sv
TB

sh
TB

s BVBVBVBM ++=)(

+���	��	�&��
������&� ������� 	
��	�����
�
��
����
��	
����
��������� ��

�  �� ����������� 
�����	���
�����������	��	
��
�
�
��������1��
��5���
����+�	
����
*����
��

6���

�  �� ��������� 
�����	���
�
�
����������
��
����
�	������
� � ��1��
��5"
���������
����
��
��	
��
6�

����

����� ������ %7�%7�



������
����
��
����
��������	��
+	�
����
������
��	
��
�*�����
��

+���	��	�&��
������&� �� 	
��	�
��
������	
����

��������� ��� �����
��
�������
��
�������
��
������	
����	��
	��������
�������
��������
��
�	�&��
������&�&����������	
�
����	��������8

�  � 	���
������	�&��
������&�
��
�������
	
����	���
�����
�	
�
���
����������1��
��5���
����+�	
����
*����
��

6�

� 9
������������
��5/���	�����-�

���6 	
��
����	
�
����
����	
�	����������������

�	�&��
������&����
�������
	
�����'� %
� �� )

�(8
( ) ( ) ( ) ( )

( ) ( ))()(

)()()()(),(

21

212121

s
key

o
TK

s
key

o
TK

s
key

v
TK

s
key

v
TK

s
key

h
TK

s
key

h
TK

ss

BPVBPV

BPVBPVBPVBPVBBD

-+

-+-=
"
���������
������
��	
��


'�
������
��
���0(

!"
����

!"����#

!"$�������



������
����
��
����
��������	��
+	�
����
������
��	
��
�*�����
��

1��
��
��
�������
�
����������&�

�����������&�
��
��
�
�����������������&�

/���	�������

���

2 /�����
�
��������

%

3%

+�
�����


����	�&��
������&��	��
������������������
������
��
����
� ��������
��

��.���������������	�&��
������&�


����	�&��
������&��	������������������
������
��
����
� 	�����������
�
��������&���
�
��
������	
���������
��
�� 
�
������
�����������&�

 ���
���
��
�������
���������
2�� 	�����������
�
�����	��:���
�
�����
��
������	
����
%�� 	�����������
�
����% �
 �������	�&��
������&���
�
�����

��
������	
������
3%�� ��
��	
��
��
������	
�����������������
���	�������&��
'������������	�&��
������&�(�



������
����
��
����
��������	��
+	�
����
������
��	
��
�*�����
��

���
����+�	
����*����
��



����	�&��
������&��	������������������
������
��
����
� ��������������
�
����	���
��
������	
�����	��
���&����� ���



������
����
��
����
��������	��
-��������
����*���
��



S

p

K

defining window estimation window

! �
����� ��������
�
����
�������
��
����
	
��
���
��
������	
������
��	
��
���
����
	����������



! ����
��
��
� �	����������'����(�	�
���
+��*��	��
���
��
������	
��������
�'�;����&��<�=)���;����&��<�=)(��

! ��	��� � �����������
����
���
��
����
��	
������
���������	
��
��
���������	���������
�������	���
����



������
����
��
����
��������	��
9�
��������&�������

!  ����������!� '9��( "	�
��� �������
�	
��	

�
���������������% �
 �������	�&��
��
����&��
!+��*��	

�
�	����
�
��
������	
�����	���������9�� � ������

! -�����
��
����	���
��

�����������9�� �������
��
�� ����	
�����

! +������	�
�
��������8
! �
	�
���
����	����������
����
�����	
����
�	�
�
�� 
������	
���� �����	������

�����
������	�����
! ���
�����
���
��
������	
��������
���
�	���
�&���� �����	���
��
��
������	
�����

! ������
�������	������	������	��8�
!  ��
���% �
 �������	�&��
������&���<����>�.��
����	����
������� ���
��������
9�� ����������'4;#;?(@� ����>�A��
����	����
�������� ��
���������
',4;,#;),(�



��"
�	

�����#
��	��
��������

	�� �	���8

B���B����'%CC�%,,( ��
��	���'%?D�:�%%?(

4��

	�
�')2)�:�%,D(

������

'%,.�:�)2%(



��"
�	

�����#
��	��
$����������+	�
����
������
�	�
��


Texture Extraction Time vs. Threshold T
(where 0<= T <= 1)
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Texture Extraction Time vs. Threshold T
(where T>= 1)
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Distortion Percentage of Fast Extraction
(Dinosaur)
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Distortion Percentage of Fast Extraction 
(Red Rose)
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FESNR of Mountain
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